84.71 - MAQUINAS AUTOMATICAS PARA TRATAMIENTO O PROCESAMIENTO DE DATOS Y SUS
UNIDADES; LECTORES MAGNETICOS U OPTICOS, MAQUINAS PARA REGISTRO DE DATOS
SOBRE SOPORTE EN FORMA CODIFICADA Y MAQUINAS PARA TRATAMIENTO O
PROCESAMIENTO DE ESTOS DATOS, NO EXPRESADOS NI COMPRENDIDOS EN OTRA PARTE.

8471.10 - Maquinas automaticas para tratamiento o procesamiento de datos, analdgicas o hibridas.

8471.30 - Magquinas automaticas para tratamiento o procesamiento de datos, digitales, portatiles, de
peso inferior o igual a 10 kg, que estén constituidas, al menos, por una unidad central de
proceso, un teclado y un visualizador.

- Las demas maquinas automaticas para tratamiento o procesamiento de datos, digitales:

847141 -- Que incluyan en la misma envoltura, al menos, una unidad central de proceso y, aunque
estén combinadas, una unidad de entrada y una de salida.

847149 -- Las demas presentadas en forma de sistemas.
847150 - Unidades de proceso digitales, excepto las de las subpartidas 8471.41 6 8471.49, aunque

incluyan en la misma envoltura uno o dos de los tipos siguientes de unidades: unidad de
memoria, unidad de entrada y unidad de salida.

8471.60 - Unidades de entrada o salida, aunque incluyan unidades de memoria en la misma envoltura.
8471.70 - Unidades de memoria.

8471.80 - Lasdemas unidades de maquinas automaticas para tratamiento o procesamiento de datos.
847190 - Losdemaés.

I.- MAQUINAS AUTOMATICAS PARA TRATAMIENTO
O PROCESAMIENTO DE DATOS Y SUS UNIDADES

El tratamiento o procesamiento de datos consiste en manejar datos de cualquier clase de acuerdo con procesos logicos
preestablecidos para uno o varios fines determinados.

Las maquinas automaticas para tratamiento o procesamiento de datos son maquinas capaces de proporcionar mediante
operaciones ldgicas ligadas unas a otras, que se suceden en un orden predeterminado (programa), informaciones directamente
utilizables o susceptibles de servir ellas mismas, en determinados casos, como datos para otras operaciones de tratamiento de
informacion.

Esta partida comprende estas maquinas cuando las secuencias logicas de las operaciones pueden modificarse segln los
trabajos que hay que realizar y en las que las operaciones se pueden realizar automaticamente, es decir, sin ninguna
intervencion del operador durante todo el transcurso del tratamiento. Utilizan esencialmente sefiales electronicas, pero pueden
igualmente emplear otras tecnologias: neumaticas, hidraulicas, Opticas, etc. Algunas incluso combinan varias de estas
tecnologias.
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Se presentan, bien en forma de bloques unitarios que reinen en una misma envuelta (gabinete) todos los elementos
necesarios para el tratamiento o procesamiento de datos, o bien en forma de conjuntos o sistemas compuestos de un ndmero
variable de unidades distintas.

Segun el sistema de tratamiento o procesamiento de datos, estas maquinas se llaman numéricas, analdgicas o hibridas
(analégicas y numéricas).

Esta partida comprende también las unidades constitutivas de los sistemas automaticos citados anteriormente, si se
presentan aisladamente.

Sin embargo, no se clasifican en esta partida las maquinas, instrumentos y aparatos que incorporen una maquina automatica de
tratamiento o procesamiento de datos o que trabajen en relacién con tal maquina y realicen una funcién propia. Estas maquinas, instrumentos
y aparatos se clasifican en la partida correspondiente a esta funcion o, en su defecto, en una partida residual (véase el apartado E de las
Consideraciones generales de este capitulo).



A.- MAQUINAS NUMERICAS

Se trata aqui de maquinas numéricas para tratamiento o procesamiento de datos provistas de memorias y programas
registrados que pueden modificarse segun el trabajo que efectden.

Estas maquinas procesan los datos en forma codificada. Los codigos utilizados se componen de un ndmero limitado de
caracteres (codigo binario, cddigo estandarizado de seis impulsos de la Organizacién Internacional de Normalizacion (ISO),
etc.).

Generalmente la informacion se introduce automaticamente mediante soportes, tales como tarjetas o cintas perforadas,
cintas magnéticas, por lectura directa de documentos, etc. Los datos pueden introducirse también manualmente con teclado o
proporcionarselos directamente por ciertos instrumentos (por ejemplo, de medida).

Los datos asi introducidos son transformados en sefiales por los érganos de entrada y almacenados en las memoarias.

Las maquinas numéricas de tratamiento o procesamiento de datos de la presente partida deben cumplir simultdneamente
las condiciones enumeradas en la Nota 5 A) a) del presente capitulo. Deben pues ser capaces de:

1) registrar el programa o los programas de proceso y, por lo menos, los datos inmediatamente necesarios para la
ejecucion de ese o de esos programas;

2)  programarse libremente por el usuario de acuerdo con sus necesidades;
3)  realizar célculos aritméticos definidos por el usuario; y

4)  realizar, sin intervencidon humana, un programa de proceso en el que puedan, por decision I6gica, modificar la ejecucion
durante el tratamiento.

Asi, las maquinas que funcionan Gnicamente con programas fijos, es decir, programas que no puede modificar el usuario, se excluyen,
incluso si éste tiene la facultad de elegir entre varios de estos programas fijos.

Una parte de los datos y del programa o programas puede registrarse provisionalmente en memorias auxiliares, tales
como las de disco o tambor magnéticos, cintas magnéticas, etc., pero estas maquinas deben tener una memoria principal que
sea directamente accesible para la ejecucién de un programa determinado, cuya capacidad sea por lo menos suficiente para
registrar las partes de los programas de tratamiento y de traduccion y los datos inmediatamente necesarios para el tratamiento
en curso.

Las maquinas numéricas para tratamiento o procesamiento de datos constan, casi siempre, de varias unidades distintas
interconectadas. Forman entonces un sistema (ver nota 1 de subpartidas de este capitulo).

Un sistema numérico completo para tratamiento o procesamiento de datos esta constituido, al menos, por:

1) Una unidad central de proceso que comprende generalmente la memoria principal, los elementos aritméticos y
l6gicos y los érganos de mando o de control, que pueden, sin embargo, en determinados casos, estar separados en
varias unidades.
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2) Una unidad de entrada que recibe la informacion y la transforma en sefiales adecuadas para ser tratadas por la
maquina.

3) Una unidad de salida que transforma las sefiales proporcionadas por la maquina en una forma accesible (textos
impresos, graficos, visualizador, etc.) o en datos codificados para otros usos (tratamiento, mando, etc.).

Dos de estas unidades (por ejemplo, unidades de entrada y de salida) pueden estar reunidas en una sola unidad.
Estos sistemas pueden llevar unidades de entrada o de salida a distancia, en forma de aparatos terminales.

Estos sistemas pueden comprender unidades periféricas distintas de las de entrada o salida para aumentar la capacidad del
conjunto, principalmente, reforzando la funcidn de uno o varios de los dispositivos de la unidad central (véase el apartado D
siguiente).

Estas diversas unidades se insertan entre la unidad de entrada y la de salida, delimitando el sistema, con
excepcion de las unidades de adaptacion (adaptadores de canales) o de conversion (convertidores de sefiales) que
se conectan, a veces, antes de la unidad de entrada o después de la unidad de salida.

Se considera parte de un sistema completo para el tratamiento o procesamiento de datos cualquier unidad que
cumpla simultidneamente las consideraciones siguientes:



a) que sea del tipo utilizado exclusiva o principalmente en un sistema automatico para el tratamiento o
procesamiento de datos;

b) que pueda conectarse a la unidad central de proceso, sea directamente, sea mediante otra u otras unidades ;
y
C) que sea capaz de recibir o proporcionar datos en una forma (cddigos o sefiales) utilizable por el sistema.

Las interconexiones pueden realizarse por medios materiales (por ejemplo, cables) o por medios no
materiales (unién por radio, dptica, etc,).

Segun la Nota 5 D) de este capitulo, las impresoras, teclados, dispositivos de entrada por coordenadas x-y y
unidades de almacenamiento de datos por disco que cumplan las condiciones establecidas en los apartados b) y
c) anteriores, se clasificaran siempre como unidades de sistemas de tratamiento o procesamiento de datos.

Sin embargo, esta disposicion hay que considerarla en el contexto general de la Nota 5 del Capitulo y es pues aplicable en base al primer
parrafo del apartado B, teniendo en cuenta la excepcion del apartado E. Asi las impresoras por chorro de tinta que trabajan en conexién con
una maquina automética del tratamiento o procesamiento de datos, pero que tienen (por sus dimensiones, su capacidad técnica y sus
aplicaciones especiales) las caracteristicas de maquinas de imprimir para una determinada funcién de imprenta o de artes gréaficas (por
ejemplo, tiradas preliminares de pruebas en color), se consideran maquinas con funcién propia y se clasifican en la partida 84.43.

Ademas no se consideran del tipo utilizado exclusiva o principalmente en los sistemas automaticos para tratamiento o procesamiento de
datos, principalmente, los aparatos tales como los de medida o de control que no estén adaptados para la union de dispositivos (por ejemplo,
convertidores de sefiales) que permitan conectarlos directamente a una maquina para tratamiento o procesamiento de datos. Tales aparatos se
clasifican en su propia partida.

Las méaquinas numéricas para tratamiento o procesamiento de datos tienen numerosas aplicaciones
principalmente en la industria, el comercio, la investigacion cientifica o las administraciones publicas o privadas.

B.- MAQUINAS ANALOGICAS

En las maquinas analdgicas, los datos estan representados por magnitudes fisicas (por ejemplo,
desplazamientos angulares, tensiones eléctricas) que pueden tomar cualquier valor entre dos limites
determinados. Estos datos se procesan de acuerdo con un programa inscrito en un cuadro de interconexion que
puede modificarse segun el trabajo que haya de efectuarse.
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Estas maquinas comprenden por lo menos:

1)  Organos analdgicos, a saber:
1°) Sumadores, integradores e inversores, que consisten en redes y amplificadores operacionales.
2°) Multiplicadores.
3% Generadores de funciones.
4% Potenciometros de regulacion de coeficientes.

2)  Organos de mando, que llevan generadores de impulsos regulables y elementos de mando para el conjunto
de la maquina.

3) Dispositivos de programacion, que comprenden:
1°) Cuadros de conexién (generalmente amovibles).
2°) Paneles de interconexion (generalmente amovibles).
Pueden llevar igualmente:

4)  Organos que tengan la funcion de entrada (unidades de regulacion de servopotenciémetros y unidades
de regulacion del generador de funciones, etcétera).

5)  Organos que tengan la funcién de salida (voltimetros, osciloscopios, voltimetros numéricos, etc.).



Estos distintos 6rganos estan alojados en una misma envoltura y forman pues un todo.
Estas maquinas pueden estar unidas a unidades periféricas tales como:

1°) Lector de bandas perforadas.

2°)  Seguidor de curvas.

3% Perforador de cintas.

49 Trazador de curvas.

59 Registrador de tiempos.

La maquina y la o las unidades periféricas forman entonces un sistema anal6gico de tratamiento o
procesamiento de datos.

Estas unidades periféricas se considera que forman parte del sistema completo, siempre que cumplan las
condiciones previstas en el apartado A anterior con respecto a las unidades que se consideran partes de los
sistemas numéricos.

Las maquinas analogicas para tratamiento o procesamiento de datos se utilizan para simular modelos
matematicos y tienen sus aplicaciones principales en la investigacion cientifica, la industria, el campo espacial,
etc.

C.- MAQUINAS HIBRIDAS (ANALOGICAS Y NUMERICAS)

Las maquinas hibridas se componen de una maquina analégica combinada con elementos numéricos o de una
maquina numérica combinada con elementos analégicos.

En ciertos casos, los diferentes componentes estan reunidos en un misma envoltura. En otros casos, estan
repartidos en varias unidades y forman asi un sistema.

Existen igualmente sistemas hibridos constituidos por un sistema analdgico y un sistema numérico con una o
varias interfaces hibridas que comprenden elementos de mando y convertidores de sefiales analdgicas en sefiales
numeéricas o viceversa.

D.- UNIDADES PRESENTADAS AISLADAMENTE

Esta partida comprende igualmente las diversas unidades constitutivas de los sistemas para tratamiento o
procesamiento de datos presentadas aisladamente. Pueden presentarse con su propia envoltura para conectarlos
por cables a otro aparato que forme parte del sistema o sin envoltura para insertarlos, (por ejemplo, en la tarjeta
principal de la unidad central de proceso). Se consideran unidades constitutivas de estos sistemas, las unidades
definidas en los apartados A y B anteriores formando parte de sistemas completos.
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Entre las unidades constitutivas se incluyen los monitores de maquinas automaticas de tratamiento o
procesamiento de datos que dan una presentacion grafica de los datos tratados o procesados. Difieren de los
monitores de video y de los receptores de television de la partida 85.28 en varios aspectos, principalmente en
los puntos siguientes:

1) Los monitores de las maquinas automaticas de tratamiento o procesamiento de datos son capaces de aceptar
sefiales Unicamente de la unidad central de proceso de una maquina automatica de tratamiento o
procesamiento de datos y no son por tanto capaces de reproducir una imagen en color a partir de una sefial
de video compuesta cuya forma de onda responda a una norma de difusién (NTSC, SECAM, PAL,
D-MAC, etc.). Estan equipadas con los tipicos conectores de las maquinas automaticas de tratamiento o
procesamiento de datos (por ejemplo, la interfaz RS-232C, conectores DIN o SUB-D) y carecen de circuito
audio. Se controlan por adaptadores especiales (por ejemplo, adaptadores monocromos o graficos) que se
integran en la unidad central del sistema informatico.

2)  Estos monitores se caracterizan por una baja emision de campos electromagnéticos. El paso de los puntos
de la pantalla de un monitor del tipo de los usados en informatica es para una resolucion media de 0,41 mm,
decreciendo este valor a medida que aumenta la resolucion.



3)

4)

5)

Con objeto de presentar imagenes de pequefias dimensiones pero bien definidas, los monitores de esta
partida utilizan, comparados con los monitores de video y los receptores de television de la partida 85.28,
unos puntos (pixel) de menor tamafio y un grado de convergencia mayor (convergencia es la capacidad de
los cafiones emisores de electrones de excitar un solo punto de la pantalla del tubo de rayos cat6dicos sin
perturbar los puntos adyacentes).

Estos monitores tienen normalmente una frecuencia de video (anchura de banda) de 15 MHz o mayor
siendo esta medida la que determina cuantos puntos pueden transmitirse por segundo para formar la
imagen. Los monitores de video de la partida 85.28, por el contrario, no sobrepasan normalmente los 6
MHz. La frecuencia de barrido horizontal de estos monitores varia desde 15 a 155 kHz 0 mas segln sea la
norma utilizada para los diferentes modos de representacion. Muchos monitores son capaces de sincronizar
varias frecuencias de barrido horizontal. La frecuencia de barrido horizontal de los monitores de video de la
partida 85.28 se fija normalmente a 15,6 o 15,7 KHz, segln la norma de television utilizada. Ademas, los
monitores de las maquinas automaticas de tratamiento o procesamiento de datos no funcionan siguiendo las
normas de frecuencia de las emisiones internacionales o nacionales de difusién publica o las normas de
frecuencia establecidas para la television en circuito cerrado.

Los monitores comprendidos en esta partida incorporan frecuentemente mecanismos de inclinacion y giro,
pantalla antideslumbramiento y sin parpadeos, asi como otras caracteristicas ergonémicas que permiten al
operario trabajar sin fatiga cerca de la unidad durante periodos prolongados.

Independientemente de las unidades centrales de proceso y de las unidades de entrada o de salida, se pueden

citar como ejemplos de estas unidades:

1)

2)

Las unidades suplementarias de entrada o de salida (de tarjetas o cintas perforadas, impresoras,
trazadoras de curvas, terminales de entrada y salida, etc.).

Las unidades suplementarias de memorias exteriores a la unidad central de proceso (de cintas, de fichas,
de discos, de tambores, de toros magnéticos, los autocargadores y los médulos de almacenamiento de cintas
y de discos Opticos (a veces denominados "optical disk jukeboxes", etc.).

Pertenecen también a este grupo las unidades suplementarias de almacenaje de datos (unidades de
memoria con formato especifico) que se instalan dentro o fuera de maquinas automaticas de tratamiento o
procesamiento de datos. Estas unidades se pueden presentar en forma de lectores de discos o de cintas.
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3)

4)

5)

6)

Las unidades destinadas a aumentar la capacidad de proceso de la unidad central (por ejemplo,
unidades aritméticas de coma flotante).

Las unidades de control o de adaptacion, tales como las que realizan la interconexion de la unidad central
con otras maquinas numéricas para tratamiento de informacion o con grupos de unidades de entrada o de
salida que pueden comprender consolas de visualizacién, terminales alejados, etc.

Esta categoria incluye los controladores de comunicacién o intercambiadores, las cajas de conexién
usadas para controlar y dirigir las comunicaciones hacia distintos aparatos de una red local (LAN), y los
adaptadores de canales que sirven para unir entre si dos sistemas numéricos (por ejemplo, dos redes
locales).

Las unidades de conversion de sefiales, que producen a la entrada una sefial externa comprensible por la
maquina numérica para tratamiento de informacion o que transforman a la salida las sefiales procesadas en
sefiales utilizables por el medio externo.

Esta categoria incluye los convertidores de fibras opticas que se usan en las redes locales (LAN).

Los dispositivos de entrada por coordinadas x-y son unidades que permiten introducir datos relativos a
posiciones en una maquina automatica para el tratamiento o procesamiento de datos. Estos dispositivos
incluyen el ratén, el 1apiz 6ptico, la palanca de control (joystick), la bola de control (trackfall) y la pantalla
tactil. Su caracteristica comdn es que la introduccidon de datos consiste en, o se interpreta, como una



indicacion relativa a la posiciéon o un punto fijo. Se utilizan generalmente para controlar la posicion del
cursor sobre la pantalla del monitor como alternativa o complemento de las teclas de movimiento del cursor
del teclado. Por ejemplo, el ratén tiene una bola y sensores que detectan el movimiento de aquella en dos
direcciones. El desplazamiento del ratén sobre una superficie plana hace que la bola ruede. La direccién en
que rueda es detectada por los sensores como un desplazamiento a lo largo de dos ejes lo que da lugar a una
salida en forma de coordenadas x e y que corresponden a los componentes del movimiento,
izquierda-derecha y arriba-abajo. Ademas el raton tiene un nimero de botones que pueden usarse como las
teclas de un teclado para indicar una seleccion.

Este grupo comprende igualmente las tabletas graficas que son dispositivos de entrada por coordenadas X
e Y, que permiten capturar y trazar las coordenadas de una curva, o de cualquier otra figura geométrica.
Estos aparatos se componen generalmente de un tablero rectangular con la superficie sensible, un puntero o
lapiz para hacer dibujos y una lente unida a un brazo, que permite introducir los datos.

También comprende los digitalizadores con funciones similares a las de las tabletas graficas. Sin
embargo, mientras que las tarjetas graficas se utilizan para crear graficos y dibujos originales, para la
seleccion de una aplicacion en el mend y para el control de objetos en pantalla, los digitalizadores
generalmente se utilizan para capturar dibujos que estan en el papel. Los dispositivos de punteo de los
digitalizadores pueden tener cualquier forma, siempre y cuando sean los suficientemente pequefios como
para poder sostenerlos en la mano y desplazarlos sobre la zona sensible (activo) del digitalizador. El cursor
de cruz es la forma méas comdn.

Il - LECTORES MAGNETICOS U OPTICOS,
MAQUINAS PARA REGISTRO DE DATOS SOBRE
SOPORTE EN FORMA CODIFICADA Y MAQUINAS
PARA TRATAMIENTO DE ESTOS DATOS, NO EXPRESADAS
NI COMPRENDIDAS EN OTRAS PARTIDAS

Este grupo comprende un conjunto de maquinas de las que muchas son de funcionamiento electromagnético
0 electrénico, generalmente complementarias unas de otras y que se utilizan frecuentemente en forma de
conjuntos mecanograficos para la elaboracion de estadisticas, la realizacion de operaciones contables u otros
trabajos.
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Estan comprendidos aqui los lectores magnéticos u dpticos, las maquinas que registran datos sobre soporte en forma
codificada y las que tratan esta informacion, decodifican los resultados y los presentan en forma legible.

Este grupo comprende las maquinas que no estan expresadas ni comprendidas en otra parte; se excluyen, por tanto,
principalmente:

a) Las maquinas automaticas para tratamiento o procesamiento de datos descritas en el apartado | anterior, distintas de los lectores de
codigo de barras.

b) Las maquinas de escribir automaticas y las maquinas para tratamiento de textos (p. 84.69).

c) Las calculadoras, maquinas de contabilidad y cajas registradoras de la partida 84.70, de las que se distinguen por el hecho de que no

llevan dispositivo manual de entrada, y se le proporcionan los datos exclusivamente en forma codificada (tarjetas o cintas perforadas,
cintas magnéticas, etc.).

A. - LECTORES MAGNETICOS U OPTICOS

Los lectores magnéticos u Opticos son aparatos que leen los caracteres generalmente en forma apropiada y los
transforman en sefiales eléctricas directamente utilizables por las maquinas para grabar sobre soporte o para tratamiento de
informacion en forma codificada.

1) Lectores magnéticos. En este tipo de aparatos, los caracteres, impresos con una tinta especial magnética, se
transforman después de magnetizarlos en impulsos eléctricos en una cabeza de lectura magnética. A continuacion
se identifican por comparacion con los datos registrados en las memorias del aparato, o bien, con referencia a un
co6digo numérico generalmente binario.



2)

Lectores Opticos. Este tipo de lectores no exige como el precedente el uso de tinta especial. Los caracteres los
leen directamente una serie de células fotoeléctricas y los traducen a un cddigo binario. Este grupo también
incluye a los lectores de c6digo de barras. Estas maquinas generalmente emplean dispositivos semiconductores
fotosensibles (por ejemplo, diodos laser), y se utilizan conjuntamente con una maquina automatica de tratamiento
y procesamiento de datos como unidades de entrada, 0 con otras maquinas, por ejemplo, cajas registradoras.
Estan concebidos para usarse manualmente, para colocarlos en una mesa o para fijarlos a una maquina.

Los lectores descritos anteriormente sélo se clasifican aqui si se presentan aisladamente. Asociados a otras maquinas,

tales como las maquinas para registro sobre soporte en forma codificada o para tratamiento de informaciones codificadas,
siguen el régimen de las maquinas siempre que se presenten al mismo tiempo.

1)

2)

B. - MAQUINAS PARA REGISTRO DE DATOS SOBRE SOPORTE
EN FORMA CODIFICADA

Entre las maquinas de este grupo, se pueden citar:

Las perforadoras o punzonadoras de tarjetas o de cintas y las grabadoras de cintas magnéticas. Estas maquinas
realizan la primera fase del ciclo de tratamiento de informacién. Pueden transcribir en forma codificada (perforacion,
punto magnético, etc.) los datos que se han de manejar durante las operaciones posteriores de tratamiento.

La mayor parte de estas maquinas tienen un teclado manual. Algunas de ellas pueden, sin embargo, recibir las
informaciones en forma de impulsos eléctricos que le transmite un lector magnético u Optico o cualquier otro
dispositivo apropiado.

Las verificadoras que se utilizan para controlar la exactitud de las informaciones codificadas transcritas en los
diferentes tipos de soportes. Las verificadoras de tarjetas, principalmente, permiten, repitiendo otro operador las
maniobras ejecutadas en la punzonadora, detectar los errores de perforacion y rechazarlas tarjetas defectuosas.
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3)

4)

1)

2)

3)

Las maquinas para trasladar los datos codificados de un soporte a otro. Estas maquinas pueden transferir las
informaciones codificadas de un tipo de soporte (de tarjetas perforadas a cintas perforadas, por ejemplo, o
inversamente) o bien a otro soporte de la misma naturaleza. Pertenecen principalmente a esta Ultima categoria las
reproductoras o multiplicadoras que se utilizan para reproducir en tarjetas o cintas virgenes, en su totalidad o en
parte, los datos de tarjetas o cintas maestras.

Las maquinas para introducir programas fijos en circuitos integrados (programadores). Este tipo de maquinas
tiene por objeto transferir en forma codificada a los circuitos integrados que se han de programar, las informaciones
contenidas en la memoria interna del programador. Los programadores imprimen por «fusién» la informacion sobre
uno o varios circuitos integrados segun diversas técnicas apropiadas a los tipos de circuitos integrados programables
que se utilicen.

Algunos programadores presentan una caracteristica suplementaria que permite al usuario verificar por simulacion el
resultado de la programacion antes de registrar materialmente el programa en el circuito integrado.

C. - MAQUINAS PARA TRATAMIENTO O PROCESAMIENTO DE DATOS,
DE DECODIFICACION Y DE PRESENTACION DE LOS RESULTADOS
EN FORMA LEGIBLE

Pertenecen, en especial, a esta categoria:

Las calculadoras que efectiian automaticamente operaciones mas o menos complejas a partir de elementos codificados
que figuran en los soportes de datos que las alimentan y que expresan los resultados igualmente en forma codificada.
Las calculadoras de tarjetas perforan estos resultados en las mismas tarjetas o bien en la Gltima tarjeta de la serie.

Los lectores que traducen a una forma legible los datos codificados que llevan las tarjetas o las cintas. Pertenecen
principalmente a este tipo de maquinas las traductoras o interpretadoras de tarjetas que imprimen en las propias
tarjetas -generalmente en el margen o en el borde superior- todos o parte de los datos que correspondan a las
perforaciones.

Las clasificadoras e intercaladoras de tarjetas. Las clasificadoras clasifican las tarjetas en funcion de los datos
numeéricos, alfabéticos o alfanuméricos que representan las perforaciones. En cuanto a las intercaladoras tienen por
misién combinar en orden numérico, alfabético o alfanumérico dado, dos juegos de tarjetas ya clasificados en este



orden. Las intercaladoras pueden igualmente ejecutar operaciones selectivas en dos juegos de tarjetas para agruparlas
en un orden determinado.

4)  Las tabuladoras. En principio, son las Gltimas maquinas del ciclo para tratamiento de informacién. Realizan a partir de
los datos codificados que se le proporcionan, el recuento y calculos correspondientes al programa de proceso elegido e
imprimen en forma legible los datos extraidos o los resultados obtenidos en hojas o en rollos de papel en forma de
cuadros o de listados.

Corrientemente, estas diferentes maquinas son distintas unas de otras. Pero existen igualmente maquinas que acumulan o
combinan varias funciones; tal es el caso, por ejemplo, de las perforadoras interpretadoras, de las perforadoras verificadoras,
de las clasificadoras tabuladoras; bien entendido, que estas maquinas se clasifican también en esta partida.

PARTES Y ACCESORIOS

Salvo lo dispuesto con caracter general respecto a la clasificacion de partes (véanse las Consideraciones generales
de la seccidn), las partes y accesorios de las maquinas de esta partida se clasifican en la partida 84.73.

*

* *

Seccion XVI
84.71¢/72;

Se excluyen ademas de esta partida:

a) Los aparatos que se utilizan Gnicamente para hacer indices en forma de muescas o perforaciones de fichas de contabilidad u otras (p.
84.72).

b) Las unidades de alimentacion estabilizada (p. 85.04).

c) Los aparatos moduladores-desmoduladores (modems) que permiten, por una parte, modular la informacién obtenida en una maquina
automatica de procesamiento de datos en forma transmisible por una red telefénica y, por otra parte, restituirla en forma numérica (p.
85.17).

d) Los circuitos integrados y las microestructuras electronicas utilizadas como unidades centrales de proceso (llamados
microprocesadores), memorias, etc. (p. 85.42).

e) Los simuladores de vuelo (p. 88.05, principalmente).

00
Notas explicativas de subpartidas.
Subpartida 8471.30

Esta subpartida comprende las maquinas automaticas de tratamiento o procesamiento digital de datos, portatiles; el
estuche esta a veces provisto de un asa y el peso no supera los 10 kg. Estas maquinas se equipan con una pantalla plana,
pudiendo funcionar sin una fuente de energia eléctrica externa, e incorporan frecuentemente un moédem acustico para
establecer comunicaciones a través de la red telefénica conmutada.

Subpartida 8471.90

Esta subpartida comprende principalmente los sistemas de clasificacion en disco 6ptico, que normalmente comprenden
teclados, visualizadores, unidades de movimiento del disco dptico, escaneres Opticos e impresoras. Estos sistemas pueden
llevar una maquina automatica de tratamiento o procesamiento de datos como unidad de gobierno, o estar dispuestos de tal
manera que puedan estar dirigidos o controlados por una maquina automatica de tratamiento o procesamiento de datos. Estos
sistemas generalmente permiten realizar las siguientes funciones:

- grabacion de la imagen por barrido electrénico
- archivo
- busqueda seleccionada
- visualizacion
- impresion en papel ordinario.
Los discos Opticos empleados en el sistema como soporte para la grabacion de varios tipos de informaciones, tales como

textos y graficos, pueden contener grandes cantidades de informaciones, permitiendo la bisqueda y recuperacion rapida de
partes concretas de las informaciones registradas.



